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Navod na pouzitie
Schvalovacia norma: GB/T26701 — 2011

Na tankovu bitku st potrebné minimalne dva a maximalne desat vozidiel.
Cielom hry je spdsobit kazdému superovi 5 bodov poskodenia. Po ziskani 5
bodov poskodenia bude tank vyradeny z boja az do konca bitky. Vitazi
poslednd osoba s funkénym tankom. Svetelné a zvukové efekty dodavaju hre na
pestrosti.

Specifikacie, pouzité materialy, sudasti a vzhlad sluzia len na ilustraéné Ucely a mézu
sa liSit od skutoného produktu. Viac informécii najdete na webovej stranke
vyrobcu: symatoys.com


http://symatoys.com/

Upozornenia

1. Pri pouzivani produktu by mal byt pouZivatel pod neustalym dohladom
dospelych.

2. Produkt by mal byt skladovany na suchom mieste, pretoZe vystavenie
vihkosti a vode méZe spdsobit trvalé poskodenie elektronickych komponentov.
3. Produkt by mal byt skladovany mimo zdrojov tepla a otvoreného ohna,
pretoze tieto mézu produkt poskodit.

4. Produkt by sa mal pouzivat iba na bezpetnom mieste, mimo davu,
zvierat a verejnych ciest. Produkt nepouzivajte vo vlhkom prostredi.

5. Pravidelne kontrolujte stav vyrobku. Ak zistite akékolvek nezrovnalosti,
okamZite prestarite vyrobok pouzivat. Po vykonani potrebnych oprav ho mézete
opat pouzivat.

6. Produkt neopravuijte ani nemodifikujte sami.

7. Poskodeny vyrobok je potrebné odniest do $pecialneho zberného
miesta pre odpad z elektrickych a elektronickych zariadeni.

8. Navod a obal obsahuju dolezité informacie, preto si ich uchovajte pre
pripad, Zze budete mat akékolvek otazky.

Specifikacie

Dosah: 20 m

Dosah zbrane: 1-2m

Napéjanie tanku: 4 x AA batérie (suCastou balenia)

Napéjanie ovladaca: 4 x AAA batérie (nie s su¢astou balenia)
Prevadzkova teplota: 0-40 °C

Pracovna frekvencia ovladaca: 2,4 GHz

Obsah balenia

2 tanky
2 ovladace
Navod na pouzitie




Konstrukcia tanku

@
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1. Prijimac 5. Reset / Zmena podsvietenia
2. Infracerveny vysiela¢ 6. Prepinac
3. Husenice 7. Reproduktor

4. Indikdtor  Pripravené pre 8. Kryt batérie

Konstrukcia ovladaca

Prepinac

Lava packa (dopredu/dozadu)

Pravy joystick (vlavo/vpravo)
Zrychlenie (stlatte a podrzte)

Hlavna zbrari (2 body poskodenia)
Sekundarna zbran (1 bod poskodenia)
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InStalacia batérie

Nadrz

@ Vlozte 4 AA batérie

O Zatvorte a zaistite
kryt

Ovladac

ot S? e ] @ wisz 4 baterie AAA
OrZ os1ong bateril -
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Zamknij i zabezpiecz ostone

/ [} Nenabijajte jednorazové batérie. Pred nabijanim vyberte batérie z vyrobku. PoCas nabijania

= batérie neustdle sledujte dospela osoba. NepouZivajte siasne rozne typy batérii ani nové a
pouzité batérie. Batérie vioZte podfa oznacenia polarity. Pouzité batérie vyberte z vyrobku.
Nezkratujte napajacie konektory.
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Zakladné funkcie

Zapinanie a vypinanie

Zapnutie  nadrz,
Automaticky sa
opripojl' k 7

ovladacu.

PokroCilé rezimy behu_

ReZimy rychlosti

Stlacte tlacidlo na lavej alebo pravej
! ! strane ovladaca, aby ste aktivovali

rychlost nastavend na
hodnotu.

rezim vysokej rychlosti. Ked' tlacidlo
uvolnite, tank sa vrati do normalnej
rychlosti. Po spusteni modelu je



Ochrana proti nizkeho napatia

Ked uroven nabitia batérie klesne
pod bezpeénu
uroven, na oboch stranach tanku
gﬂ? zaczngacnu blikat cervené kontrolky.
ki . Kontrolky budu blikat rychlejSie
' ¢im viac sa batéria blizi k vybiti
. Batérie vymerite o najskér
batérie.

Po zapnuti tanku stlacte tlagidlo v jeho hornej
Casti, aby ste zmenili farbu podsvietenia
tanku. Vdaka tomu bude va$ model na
bojisku lahSie rozpoznatelny.

rezim

Ked je prepinac tanku v polohe

Stlacte tlacidlo ,OFF* v hornej Casti, aby ste
. aktivovali rezZim demonstracie svetelnych a
zvukovych efektov.

Infradervené
bojové

1. Hlavnd zbraf: Pri zadsahu sposobuje 2 body
poskodenia. Hlavna zbraf ma Cas nabijania 8 sekind. Ked
je zbran pripravena na strelbu, na boku tanku sa rozsviet
Cervené svetlo.

2. Sekundarna zbran: Pri zasahu spdsobuje 1 bod
poSkodenia. Doba nabijania sekundarnej zbrane je 4
sekundy. Ked je zbrafi pripravena na strelbu, na boku
tanku sa rozsvieti Gervené svetlo.

,zé\ Dosah zbrane sa znizuje s rastlicou intenzitou sineéného Ziarenia a osvetlenia v miestnosti.



Svetelné a zvukové efekty

1. Pri strelbe bude tank simulovat spétny raz.

2. Po zéasahu sa tank nakloni a priblizne 3 sekundy svieti ¢ervenou
farbou. Takisto bude 2 sekundy neaktivny.

3. Ked je tank zasiahnuty, farebné svetla na jeho korbe zatn( blikat.
Cim rychlejsie blikajt, tym vacsie poskodenie utrpel.

4. Po utrpeni 5 bodov poskodenia bude tank vyradeny z prevadzky.

5. Pred kazdou bitkou vSetky tanky vetky tanky
stlacenim a podrzanim tlagidla resetovania na 2 sekundy.

KX3671 Revolt Battle Dialkovo ovladané RC auto, balenie po 2 kusoch
Dovozca: KIK Sp. Z 0. 0. Sp. K. Aleja 1000 — lecia Panstwa Polskiego 8, 15
— 111 Biatystok

Vyrobené v Cine



