f"‘ Vek: 4+

Pocet hracov: 24

HRANIE

*Rozhodnite, kto zacne hru.
1 - *Vybrany hra¢ otoCi presypacie hodiny a zacne klast otazky.
f.;;g@,!i_ans_,ng'ﬁ - +Ostatni hragi musia na jeho otazky odpovedat Uprimne ,Ano*,
a.alijyma_'lll,ll-' Nie“ alebo ,Neviem®.
*Po vypocuti odpovede moze hadajuci hrac klast dalSie otazky,
, kym nevyprsi ¢as.

( SUPRAVA « Ak hra¢ spravne uhadne, o je na karte, moze si vziat dalsiu
kartu a pokracovat v hadani.

*Za kazdu spravne uhadnutu kartu hra¢ polozi jeden Zetén na

40 kariet, 12 zetonov, 2 Celenky, 1 presypacie hodiny, 1 ndvod na

pouzitie CIEL hromac}tvj vol’ny’ch ietvcﬁnpv. ) o .
*Ak hra¢ neuhadne, €o je na karte, skor ako vyprsi ¢as, vezme si
Co najrychlejsie uhadni, ¢o je na karte, ktord si vytiahol! Umiestni ju jeden Zeton navySe a na rad pride dal$i hrac.

do Celenky na hlave tak, aby si ju nevidel, a klad ostatnym hracom
otazky, na ktoré mézu odpovedat len ,Ano*, ,Nie“ alebo ,Neviem®.

(GO AKHRAC NEHADNE KARTU*
POC TEK

Ak hra¢ pri hadani da nespravnu odpoved, musi si vziat jeden
«Hréaci si nasadia ¢elenky na hlavu a prispdsobia ich tak, aby im Zetdén navyse a jeho tah konéi.
sedeli. Priestor na vlozenie karty by mal byt vpredu.
+Karty zamieSajte a poloZte na stol.

+Kazdy hra¢ vytiahne jednu kartu. HRA
*Bez toho, aby ste sa pozerali na obrazky, umiestnite karty do . L . oL L
péasov tak, aby ostatni hragi videli, &o je na nich. Vyhrava prvy hrag, ktory sa zbavi vSetkych svojich Zetdnov.

*Kazdy hra€ dostane 3 Zetony. Ak nejaké zostanu, odloZte ich bokom.
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