Neskryvajte sa! Chytené
nahcr, aby, ich Ostathi
musi ju chvtit znova, aj'.=
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KX3619 Chyt monstrum Kreativna stolova hra
Vyrobca: KIK Sp. Z 0. 0. Sp. K. Aleja 1000 — lecia Panstwa Polskiego 8, 15 — 111 Bialystok

Cielom hry je ¢o najrychlejsie ndjst
kartu s obrazkom monstra na
obrazovke!

Priprava:

Umiestnite kameru na miesto, ktoré
je jasne viditelné pre vsetkych
hracov. Otocte karty s monstrami
tak, aby boli viditelné ich obrazky.
Nechajte kazdého hraca vziat si
jednu kartu. Rozhodnite, kolko
monstier je potrebné chytit, aby ste
vyhrali, napriklad pat!

i@ry musia byt umiestnené pred vami obrazkom
mahli vidiet! Ak hrac¢ vytiahne rovnakua priseru,

INSTRUKCJA OBSLUGI

Uvod:

ec Budte opatrni! Monstra £FTR\
Dzi i, u Cihaju naokolo!
| VZite sa do ulohy lovcov,
sustredte sa a ndjdite to, ¢o
hladate, a jeho fotografia sa
rozsvieti na obrazovke! Davajte
vsak pozor, aby vdam nikto
neukradol vas ulovok

skore -ei!

Kontrola:

Skontrolujte, ¢i niektory z hracov
vybral spravnu kartu! Ak ano, necha
si ju pred sebou, otocenu licnou
stranou nahor, a ziska jeden bod! Je
vitazom kola. Ak je na karte ind
bytost, vratte ju spat na stol a
pokracujte v hfadani! Po chyteni
monstra mbzete prejst do dalsieho
kola!

Hra:

Jeden z hracov stlaci tladidlo
fotoaparatu a stroj ndhodne
vyberie vzhlad monstra.
Hraci musia najst kartu s
prislusnym obrazkom. Ak ju
ndjdete, rychlo ju stlaéte

Zaseknuté!




