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Funkcie
Umiestnite bloky na dosku podľa obrázku.

Doska má rozmery 4x5 a pod ňou sa nachádza indukčný panel, ktorý 
rozpoznáva usporiadanie puzzle.

 Súprava obsahuje puzzle  ov rôznych tvarov: 2x2 štvorce, 2x1 obdĺžniky a  
jednotlivé 1x1 diely.

Vyberte úroveň a na obrazovke uvidíte, ako usporiadať bloky! Bloky môžete 

iba presúvať, nemôžete ich zdvíhať ani otáčať.

Hra spája učenie a zábavu a rozvíja celý rad mentálnych schopností, vrátane 
priestorovej predstavivosti a plánovania! 

Inštalácia batérií
Otvorte kryt batérie, vložte dve AA batérie do slotov podľa označenia, potom kryt uzavrite a uistite 
sa, že je bezpečne upevnený.

Napájanie a zvuk
Stlačte a podržte tlačidlo napájania po dobu 2 sekúnd, aby ste zariadenie zapli alebo vypli. Stlačte a 
podržte tlačidlá L a C po dobu 2 sekúnd, aby ste stlmili alebo obnovili zvuk. Ak sa 5 minút nevykoná 
žiadna akcia, podsvietenie sa stlmí a po 20 minútach sa zariadenie automaticky vypne.

Úvod
Výber úrovne obtiažnosti

Vyberte si z viac ako päťsto úrovní obtiažnosti, rozdelených do siedmich 
kategórií obtiažnosti! Po zapnutí sa zariadenie spustí na poslednej 
vybranej úrovni.

Nastavenie blokov

Po výbere úrovne sa na obrazovke zobrazí usporiadanie blokov. 
Usporiadajte ich podľa obrázku.

3 Riešenie puzzle

Hrajte v štandardnom režime alebo si vyberte jeden z ďalších
*••^ herných režimov. Cieľom hry je presunúť červený diel puzzle na spodný 

okraj.

Učebný režim

Podržte tlačidlo L po dobu 2 
sekúnd, aby ste spustili učebný 
režim.

Pomocou šípok vyberte nápovedu.

Stlačením tlačidla Return vypnete 
učebný režim a vrátite sa do 
štandardného režimu.

Režim výzvy

Stlačte a podržte tlačidlo C po dobu 2 
sekúnd, aby ste aktivovali režim výzvy.
Zariadenie začne odpočítavať od 3 a vy 
budete mať 20 sekúnd na dokončenie 
výzvy. Ak ju nedokončíte včas, skončí 
to neúspechom.
Stlačte tlačidlo návratu, aby ste vypli 
režim učenia a vrátili sa do 
štandardného režimu.

4 Resetovanie systému

Podržte tlačidlo reset a systém sa vráti na prvú úroveň.



@ Kognitívne šach
Produkt nie je určený pre deti mladšie 

ako tri roky! Obsahuje malé časti, ktoré môžu 
predstavovať nebezpečenstvo zadusenia.

Údržba
Produkt pravidelne utierajte suchou, mäkkou handričkou.

@ Riešenie problémov

Technické špecifikácie

• Materiál: ABS
Vek: 6
Hmotnosť: 
218 g Model: 
X100
Rozmery: 180 mm x 130 mm x 25 mm 
Napájanie: 2 x AA batérie (nie sú súčasťou balenia)

Schéma otvorenia Poloha na doske
Problém Príčina

Chýbajú batérie alebo sú vybité

Zariadenie
sa nezapína

Vybitá batéria

Žiaden zvuk Aktivovaný režim 
stíšenia

Riešenie
Vložte batérie správne

Vymeňte batérie

Stlačte a podržte tlačidlá L a 
C
po dobu 2 sekúnd

Upozornenia týkajúce sa batérií

1. Nenabíjajte jednorazové batérie.
2. Pred nabíjaním vyberte batérie z produktu.
3. Počas nabíjania by batérie mali byť udržiavané pod konštantným

Zelené svetlo
Stmavená 

obrazov
ka

Za posledných 5 minút 
nebola vykonaná žiadna 
akcia

Stlačte ľubovoľné tlačidlo
pod dohľadom dospelých.
4. Nepoužívajte rôzne typy batérií ani nové a použité batérie súčasne.
5. Vložte batérie podľa označenia polarity.

Vodorovné diely

Žlté svetlo

Malé diely

Modré svetlo 

Vertikálne diely

@ Riešenie hádanky

  Prvý krok  Druhý krok Víťazstvo

@ Upozornenia
1. Produkt je určený pre deti staršie ako šesť rokov
.
2. Deti by mali byť počas hry pod neustálym dohľadom dospelých.
3. Výrobok by mal byť skladovaný na suchom mieste, pretože 
vystavenie vlhkosti a vode môže poškodiť elektronické 
komponenty.
4. Produkt by mal byť skladovaný mimo zdrojov tepla a otvoreného 
ohňa, pretože tieto môžu spôsobiť trvalé poškodenie produktu.
5. Pred každým použitím skontrolujte stav výrobku. Ak zistíte 
akékoľvek nezrovnalosti, prestaňte výrobok používať.
6. Výrobok neopravujte ani nemodifikujte sami.
.
7. Po vybalení výrobku z obalu vložte všetky predmety, ktoré nie 
sú súčasťou výrobku, do príslušných kontajnerov na odpad. 
Plastové vrecká, káblové viazače a kúsky lepiacej pásky môžu 
predstavovať nebezpečenstvo uškrtenia.
8. Poškodený produkt zlikvidujte v súlade s miestnymi
politiky nakladania s odpadom.
9. Pokyny a obal obsahujú dôležité informácie, preto si ich 
uchovajte pre prípad, že budete mať akékoľvek otázky.

6. Vyberte použité batérie z výrobku.
7. Nesprávne nepripájajte napájacie konektory.

KX3370 Vzdelávacia posuvná logická hra Výrobca: KIK Sp. Z o. o. 
Sp. K. Aleja 1000 — lecia Państwa Polskiego 8,

15 — 111 Białystok
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