POUZIVATELSKA PRIRUCKA

INTERAKTIVNY VZDELAVACIi ROBOT NA UCENIE
KRESLENIE PiSANIE FLASHCARDS

TECHNICKE SPECIFIKACIE

Material: plast

Vek: 3

Hmotnost: 518 g

Rozmery: 124,5 x 110 mm
Nloc: 5 W

Napajanie: batéria 2400 mAh
* Nabijanie: 4,2V
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Prepinac: Po zapnuti vas robot privita v angli¢tine a za¢ne prehravat hudbu.

Kreslenie: Stlacte, aby ste zastavili kreslenie. Stlacte znovu, aby ste pokracovali v kresleni od
miesta, kde ste prestali.



Opakovat/Hlasitost: StlaCte, aby ste zopakovali vSetky kresby z karty. Podrzte 2
sekundy, aby ste zmenili hlasitost: stiSenie, stredna hlasitost, hlasno.

Automatické vypnutie: Po 60 sekundach robot prejde do rezimu spanku a zacne
prehravat’ nahodny soundtrack.

Zmena jazyka: Ak chcete prepinat medzi €instinou a angli¢tinou, stlacte trikrat tlaidlo
kreslenia, potom raz tlagidlo opakovania a znovu tlagidlo kreslenia.

PRIPRAVA
Otocenie ramena robota:
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1. Umiestnite rameno tak, ako je znazornené na/oquff

2. Uistite sa, Ze oznacené pismena su | 4
zhodné. 1

3. Vyrovnajte konektory a namontuijte \’Q\
rameno na robota. .

Spustenie robota:

|. Stlacte tlaCidlo napajania.

2. Robot  vas privita sam prehravanim
zvukowvu stopu.

3. Rameno robota sa za¢ne pohybovat a kreslit.
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Robot by mal byt umiestneny Ciastone na liste papiera (odporu¢ame pouZit papier formatu A4),
ako je znazornené na obrazku nizSie.

Oblast kreslenia




Montaz znackovaca:
Maximalny priemer znackovaca by mal byt do 10 mm.

|. Zastavte robota a pockajte, kym sa vrati do pociato€nej polohy. Odskrutkujte
maticu, ktora drzi znacku, otoCenim proti smeru hodinovych ruci€iek. VioZte znacku,
ktora je sucastou sady, alebo akukolvek inu znacku s priemerom najviac 10 mm.

2. Utiahnite maticu a umiestnite znacku tak, aby sa dotykala papiera.

3. Stlacte tlacidlo kreslenia na robote, aby ste spustili kreslenie.

Ak sa Spicka znaCkovaca zdvihne z papiera, jemne znackovac spustite, kym robot nenakresli
suvislu Ciaru.

l. Pripravte vybrané karty. VlozZte ich do otvoru v hornej Casti robota.

3. Sledujte, ako robot vytvara kresbul!

; FEE \'\-\ \-‘\___q_l,{.i- )
4 I \.\. . \\
' L&
e 0 ) ',I P\
s/ \
L N &7 N AY

Ne===00 \
rq‘)__f}/_, /\

POZOR! Pocas prevadzky robota ho nepremiestiujte.



NABIJANIE
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LED indikator nabijania

1. Pripojte USB kabel k napajanej zasuvke a potom ho zapojte do USB C portu robota.

2. Pocas nabijania bude LED kontrolka svietit' ¢ervenou farbou a po dokonéeni nabijania
bude svietit' zelenou farbou.

3. Ked LED kontrolka svieti zeleno, odpojte robota od nabijacky. Teraz je pripraveny
ha pouzitie.

Poznamka

* Robot nepouzivajte pocas nabijania.
¢ Pocas nabijania by mal byt' robot pod neustalym dohl'adom dospelych.
* Produkt nenabijajte pomocou poskodeného USB kabla.

ODSTRANENIE PORUCH

Najcastejsie problémy:
1. Kreshy nie sii také, ako by mali byt'.
2. Po dihom kresleni robot zacne kreslit nespravne.
3. Robot sa nenacita.
4, Robot s a nespusti.
5. Robhot nerozpozna viozenu kartu.

RieSenie problémov:

Uistite sa, Ze rameno robota a znacka su spravne nainstalované.
Vypnite zariadenie a chvifu pockajte. Upravte polohu stylusu.

Uistite sa, Ze je nabijaci kabel spravne pripojeny.

Nabite zariadenie.

Uistite sa, Ze robot bol nainstalovany a pripraveny v sulade s pokynmi.
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UPOZORNENIA

1. Produkt je uréeny pre deti starSie ako tri roky.

2. Deti by mali byt pocas hry pod neustalym dohfadom dospelych.

3. Produkt by mal byt skladovany na suchom mieste, pretoZe vystavenie vlhkosti a vode
md&ze poskodit' elektronické komponenty.

4. Produkt by mal byt skladovany mimo zdrojov tepla a otvoreného ohfia, pretoZe tieto mézu
sposobit’ trvalé poskodenie produktu.

5. Predtym kazdym pouzitim , skontrolujte stav
produktu.V Ak zistite akékolvek nezrovnalosti, prestarite vyrobok
pouzivat.

6. Produkt neopravuijte ani nemodifikujte sami.

7. Po vybaleni produktu z obalu vlozZte vSetky predmety, ktoré nie su su¢astou produktu, do
prislusnych kontajnerov na odpad. Plastové vrecka, kablové viazaCe a kusky
lepiacej pasky mozu predstavovat nebezpecenstvo uskrtenia.

8. Poskodené vyrobky likvidujte v stlade s miestnymi predpismi o nakladani s odpadom

9. Navod a obal obsahuiju dblezité informacie, preto si ich uchovajte pre pripad, Ze budete
mat akékolvek otazky.
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