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: Pravidla hry Tic-Tac-Toe st velmi jednoduché a lahko sa naucia. Testuju
1 vaSu pamat, koncentraciu a strategické myslenie.
1
1
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Rychly
slant

« Po zapnuti zariadenia stlacte tlacidlo na vyber herného rezimu.
« Zariadenie sa automaticky vypne po 3 minutach necinnosti.

Y L

pjand batés
1. Otvorte kryt batérie.

5 S +15V AAA]

2 Vlozte tri batérie AAA podla oznacenia. EEREEEL
3. Zatvorte kryt a uistite sa, Ze je spravne zaisteny. D#[-L5V AAA+]
Nabijanie: Produkt nemozno pouzivat pocas nabijania. {15V AAA- |

Pocas nabijania bude LED diéda  blikat na modrou

farbou. Po dokonéeni nabijania bude LED diéda svietit ¢ervenou

farbou.
= ussc

Verzia s batériou
nabijanie batérie pouZite kdbel USB C.

2-211min

ON

VYBERTE JEDEN Z HERNYCH
REZIMOV:
« Kriziky a nuly pre jedného hraca
« Kriziky a nuly pre dvoch hracov
« Pamat - pamatova hra

Symbol eliminacie Priklad vyhry

Pravidla hry:

Obe strany sa striedaju v tahoch. Osoba, ktord zacina ako prva,
oznacuje policka symbolom X a druha osoba ich oznacuje symbolom
0. Vitazi hrag, ktory ako prvy umiestni tri svoje symboly do radu. Na
obrazovke sa moze zobrazit naraz len SEST symbolov; ked sa
umiestni dalsi symbol, najstarsi symbol (oznaceny slabsim
zvyraznenim) zmizne.

Start:

« Vyber rezimu: po spusteni zariadenia sa aktivuje rezim Kruh a

rezim kriza pre jedného hraca. Stlacenim tlacidla prejdete do rezimu pre dvoch
hracov a dal3im stlacenim sa rezim zmeni na pamatovu hru.

- Hra: Ked'sa dotknete obrazovky, umiestni sa symbol X a zariadenie
automaticky odpovie symbolom O.

- Vitazstvo: Vitazi strana, ktora ako prva umiestni tri symboly do radu. Ked'hra
skondi, obrazovka zablika a dal3im tuknutim

Pamatova
hra

2 13 min

Priprava Start (vyberte Groven obtiaznosti)

Vyber trovne Dokoncené drovne

Pravidla pamétovej hry:

Zapamatajte si zobrazeny vzor a stlacte ho v spravnom poradi.
Hra ma 9 Urovni obtiaznosti s 3 doskami v kazdej, ¢o dava
celkom 27 dosiek. Rychlost, dizka a zlozZitost vzoru sa bude liit
v zavislosti od zvolenej Grovne.

-Z?ggﬁ%egpsﬁééte tlacidlo, aby ste zariadenie prepnuli do herého

Pamat.

- Uloha: Na obrazovke sa zobrazia symboly, ktoré si musite
zapamatat.

- Odpoved: Stlacte prislusné prvky v poradi podla zobrazeného
vzoru. Ak je odpoved spravna, Uroven bude dokonéena. Ak je
odpoved nespravna, iroven sa musi zopakovat.

- Pokrok: Spravne odpovede na tri hddanky z danej Grovne vam
umoznia postupit do dalsej urovne.

- Dokonéenie: Po dokonceni vietkych dosiek mozete hru resetovat
dotykom na obrazovku.

TR T VIR Priprava Start (X Startuje) spusti hru od zaciatku.
.y . Upozornenia
5 Pravidla hl'y Hit the Mole” Technické parametre' 1. Produkt je urceny pre deti starsie ako pét rokov.
) 2 | 3min Hlavnym ciefom hr,): je & najrychlefie stladit zvyrazneny prvok - Vek:5 2. Deti by mali byt po¢as hry pod neustalym dohladom dospelych.
Hra ,Hit the Mole” ¥ « Material: ABS, elektronické komponenty 3.Produkt by mal byt skladovany na suchom mieste, pretoze

Hra md 9 vstavanych drovni, z ktorych sa kazda lisi rychlostou a
formou, v akej sa symboly objavuju.

Zaciname:

« Priprava: Stlacte prepinac 4-krat, aby ste presli do herného rezimu
»Hit the Mole”.

,Hit the Mole”.

- Uloha: Na obrazovke sa zobrazia symboly, ktoré musite stlacit ¢o

najrychlejsie.

- Reakcia: Ak stlacite spravne, zariadenie vyda jedno pipnutie, a ak

stlacite nespravne, vyda dvojité pipnutie.

« Pokrok: Dokoncenim urovne postupite do dal3ej irovne.

- Dokonéenie: Po dokonceni vietkych trovni tuknite na obrazovku,

aby ste hru vynulovali.

Priprava

Vyber drovne

Zoznam Urovni Dokoncené trovne

« Napajanie: 3 x AAA batérie alebo vstavana dobijatelna
batéria

Upozornenia tykajuce sa batérii:

1. Nenabijajte jednorazové batérie.

2. Pred nabijanim vyberte nabijatelné batérie z vyrobku.
3. Nabijatelné batérie by mali byt pocas nabijania pod
neustalym dohladom dospelych.

4. Nepouzivajte r6zne typy batérii ani nové a pouzité
batérie sucasne.

5. Batérie vlozte podla oznacenia polarity.

6. Vyberte vybitu batériu z produktu.

7. Nespravne nepripajajte napajacie konektory.

KX2994_1 Elektronicka logicka hra kriz a kruh tic tac toe prenosna
konzola
Vyrobca: KIK Sp. z 0. 0. Sp. k. Aleja 1000 - lecia Paristwa Polskiego 8,
15 - 111 Biatystok

vystavenie vlhkosti a vode méze poskodit elektronické komponenty.
4.Produkt by mal byt skladovany mimo zdrojov tepla a otvoreného
ohna, pretoze tieto mozu spdsobit trvalé poskodenie produktu.
5.Produkt Cistite utieranim makkou handrickou a jemnym cistiacim
prostriedkom.

6. Pred kazdym pouzitim skontrolujte stav vyrobku. Ak zistite akékolvek
nezrovnalosti, prestaiite vyrobok pouzivat.

7.Produkt neopravujte ani nemodifikujte sami.

8.Po vybaleni vyrobku z obalu viozte vietky predmety, ktoré nie su
stcastou vyrobku, do prislusnych kontajnerov na odpad. Plastové
vreckd, kablové viazace a kusky lepiacej pasky moézu predstavovat
nebezpecenstvo zadusenia.

9.Poskodené vyrobky likvidujte v sdlade s miestnymi predpismi o
likvidacii odpadu.

10. Navod a obal obsahuju délezité informacie, preto si ich uchovajte
pre pripad, ze budete mat akékolvek otazky.

Upozornenie:
Produkt obsahuje malé casti, preto ho uchovévajte

j mimo dosahu deti mladsich ako tri roky.

@ @ s ). pre
pouzitie Fotografie a vykresy sltzia len na
ilustra¢né ucely a mozu sa lisit od skuto¢ného

produktu.




